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【5回目先生用テキスト】 
それでは今から今日の内容に入っていきたいんですが、 
今まで5回目まで来て何か物足りない感じありませんか？ 
毎回確認するのに実行して図形などを確認する流れだったと思うのですが 
この図形とか…動いたら面白いと思いませんか？ 
ということで！今日は図形を動かして行きたいと思います！ 
テキスト2ページ目に描いてある 
void setup(ヴォイドセットアップ)とvoid draw(ヴォイドドロー)が 
図形などを動かすために必ず必要になってくるコードになります！ 
まずセットアップの方は一回だけ行いたいことを｛｝このカッコ内に描きます。 
行が分かれていますがカッコは始まりから終わりまでを 
カッコ内と考えるので分かれていても問題ないです！ 
そして今回セットアップつまり一回きりにしたいのは画面のサイズですね！ 
ずっと同じ大きさなのでセットアップの方に書きます。 
その次にドローです。 
こちらはなんども｛｝カッコ内を繰り返すものになります。 
今は一つしかコードがないですが 
これがいくつもあったときに上から順に停止を押されるまで 
繰り返されるものになります！ 
少し長い説明でしたが、 
これからは使っていって覚えてほしいので 
みんなでコードを描いて実行してみましょう！ 
時間は15分でミッションまでできる人は進んでください！ 
どんな動きをするかは後で確認しますので 
自分の目で確認して説明できるようにしておいてくださいね！ 
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それではスタートです！
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