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【第6回先生用テキスト】 
まずは１のvoid setupやvoid drawを確認していきましょう。 
必ず使用するコードはもちろん必ず使用して 
足りないコードもあるので考えながら 
円が左から右に進むようにプログラミングしていきましょう！ 
できる人は最初の円の位置をなるべく左端になるようにしてください。 
時間は5分！みんなクリアできるように早くできた人はサポートに回ってくださいね！ 
それは五分間スタートです！ 
（5分間） 
 
時間になったので確認していきたいと思います。 
前の画面を見ててくださいね 
みんなが作ってくれたコードと少し違うところもあるかもしれませんが 
このまま実行を押すと、左端の真ん中から右に円が進んでいきます！（少し早めに） 
同じような感じで円の動き確認できたかなー？ 
ただ、なんか違うと感じた人もいるかもしれません。 
違いを感じた人いますかー？ 
～ 
(出来れば気付いてほしい) 
気づいた人もいるかもしれませんが 
a=a+10;のところですね 
そこで速さの調整をしているんです！ 
drawを繰り返すごとにaを10ずつ増やしていくことで早く動かしているんですね 
ここまで大丈夫ですかー？ 
 
次に2のrandomについて確認していきたいと思います。 
①②③について 
また同じようにコードを作って確認していきましょう！ 
１つずつできたら周りの先生に確認してね！ 
こちらは長いので制限時間10分で！ 
よーいすたーと！ 
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