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ステップ２－１:今日のミッション

①Newコード

 Newコード①
frameRate(〇)・・・1秒間に〇回draw関数を実行するコードだよ!
（例）

frameRate(1)・・・1秒間に1回draw関数を実行する
frameRate(10)・・・1秒間に10回draw関数を実行する

 Newコード②
fill(R,G,B,透明度)・・・色を塗る。

ؙؙパラメータが4つあると最後は透明度となる。
（例）円の透明度を125にすると・・・

信号機🚥を

プログラミング

してみよう!

透明度125
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ステップ２－２:今日のミッション
②準備しよう!!

ؙコードを入力してみよう!!

➂信号機の枠を作ろう!!

ؙコードを入力してみよう!!
空欄を埋めて信号機の枠を作ってみよう!

できた人は実行して確認してみよう♪

円が2個と四角形が

１個で書けるね!
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ステップ２－３:今日のミッション
④信号機の色を作ろう!!

ؙコードを入力してみよう!!
空欄を埋めて信号機の色を作ってみよう!

できた人は実行して確認してみよう♪

赤色

黄色

緑色
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ステップ２－４:今日のミッション
➄信号機を光らせよう!!

 コードを入力してみよう!!
空欄を埋めて信号機の色を作ってみよう!

これで完成!!うまくいったかな??できた人は下のミッションもやってみよう!!

 ミッション
①点灯時間を自由に調節してみよう!!
②自分だけのオリジナル信号機を完成させよう!!

変数ｘを使用して

数を数えて

秒数ごとに光る色を

切り替えていこう
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