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７－ステップ ０：前回の復習だよ

下のコードを打って、図形を

左から右に動かしてみよう。

　　　　　　　　　　　　　　

上のコードを下のように手直しして、図形がウィンドウの中央で止まるようにしよう。

ウィンドウの中央の座標は (400,400) だね。まず、１３行目は空欄のままで実行する

と白丸はどう動いた？　次に１３行目の空欄をうめてみよう。

保存は不要だ。

a が 1 ずつ増えていく式だ。

ミッション－２

① 右に進む早さを速くしてみよう。

② 変数を float にかえて、小数を使って早さを遅くしてみよう。

12行目をコピー＆ペ－ストして、
a を b に変えるんだよ。

足した

b がウィンドウの中央で止まる式だ。

a がウィンドウの中央で止まる式だ。
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めちゃくちゃ重要

void setup(){      } は

{　}内を最初に一度だけ実行する。

void draw(){      } は

{   }内を何度もくりかえす。

ヴォイド　セットアップ

ヴォイド　ドゥロー



７－ステップ １：名前を書いて､挨拶しよう

my-name で保存しよう。

もし名前がはみ出したら、横幅を広げよう。

ＲＢＧのどれかに変数をつかって背景を変化させてみよう。

ウィンドウの右外から動き始めるからね。

TAROをあなたの名前に替えてコードを打ってね。

文字の色を変えてみよう。

700 800 0 100 200 300 400 500 600

0
1
0
0

2
0
0

3
0
0

4
0
0

5
0
0

6
0
0



７－ステップ ２：ロケット打ち上げ

打ち上げ中のロケットに

好きなものを追加して、

オリジナルを創ろう。

打ち上げセンターも必要？

フェンスが必要かも？

太陽がでているかも？

近くに車があるかも？

隣にもう１機打ち上げる？

　　　　〃

　　　　〃

rocket で保存しよう。

10
0

20
0

30
0

40
0

50
0

60
0

70
0

80
0

90
0

10
00

0,0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000

変数に少数が含まれる時は、int ではなく float を使うんだ。

(１０行目と１４行目を見てね)

好きな色に

好きな色に

透明度



７－ステップ ３：交差点で曲がる車

　３台の車が走っている。好きなものを追加して、オリジナルを創ろう。

cars で保存しよう。
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車の色を変える？

地面の色を変える？

横断歩道を作る？

植物を植える？

車の台数を増やす？

車の出発点を変える？

車のスピードをかえる？

車のスピードを一台毎に

変える？

　　　　　〃

　　　　　〃

以下



７－ステップ ４：登る太陽と家

　太陽が昇ってくるね。好きなものを追加して、オリジナルを創ろう。
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ここまで出来たら実行してみよう。



７－ステップ ５：太陽と家

１７行目以下に、下のコードを加えて実行してみよう。図を見て空欄を埋めてね。

その後で、好きなものを追加して、オリジナルにしようね。

house で保存しよう。

横幅一杯に

Bye-bye!

次回は画像や写真を扱うよ。

画像や写真をつかって、

物語を作って見よう。

次回の予告


